Documento técnico de instalacion

Gran parte dos materiais didacticos que conforman Ligamundos foron elaborados con
ExelLearning, unha ferramenta de autor, de cédigo aberto (open source), que facilita a
creacion de contidos educativos sen necesidade de sermos expertos en HTML o XML. A
version utilizada foia 7.2

O resultado ¢é un sitio web que podemos subir @ Rede e integrar nun servidor. No caso de
que desexemos executar Ligamundos de forma local, abonda con entrar no cartafol
Ligamundos e abrir o arquivo index.html. No entanto, debido a importancia e interese das
ligazons externas e de outros materiais propios, como a canle de videos de Ligamundos,
recomendamos a execucion de Ligamundos en ordenadores con acceso a Internet.
Ademais, hai que salientar que a execucion local de Ligamundos non permite amosar a
totalidade dos obxectos incrustados. Estes elementos si se visualizan coa web en lina.

Para visualizar a web, mediante un navegador, non € necesaria instalacion especial
algunha, agas a ultima actualizaciéon de Adobe Flash Player.

Ligamundos foi exportado a SCORM 1.2. Esta é unha especificacién que permite crear e
intercambiar obxectos pedagdxicos estruturados. O paquete comprimido (.zip) pode
importarse a todas as plataformas LMS (Moodle, Sakai,...) que admitan esta
especificacion.
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